


Configuration, Installation, Résolution

Configuration :

Pour PC

Windows 98SE / ME / XP. Pentium Il 500 MHz, 128 Mo de RAM (256 Mo sous XP),
Affichage 800x600 en couleurs 16 bits, Carte son 100% compatible DirectX, Lecteur
de CD-ROM 16x. Mise 3 jour des pilotes cartes graphique et sonore recommandée.

Pour MAC
Mac 0S 8.6 / 9.2 / 05 10.3, iMac ou processeur G3 400 MHz, 128 Mo de RAM

(256Mo sous 0S X)

Installation :

Insérez le CD-ROM dans votre lecteur.

Si vous disposez d'une fonction de détection de (D, I'installation se lancera
automatiquement.

Cliquez sur “Les Mysteres de Londres” et suivez les instructions qui s'affichent 3
"écran.

Si vous ne disposez pas d'une fonction de détection de (D

Cliquez sur Démarrer dans la barre des taches, Choisissez “Exécuter”.

Tapez “d:\Eautorun.exe” (si la lettre “d” ne correspond pas a votre lecteur de
(D-ROM, indiquez la lettre appropriée).

Appuyez sur la touche Entrée.

Résolution :

“Les Mysteres de Londres” est optimisé pour fonctionner dans une résolution de
800 x 600 pixels. Au lancement du jeu, la résolution de votre écran passe donc en
800 x 600 s'il le supporte. Si toutefois vous ne |e voulez pas, maintenez la touche
Shift (Maj) au moment o vous cliquez sur le bouton "Lancez le jeu", et I3
resolution ne sera pas changée.
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"Vraiment bloqué ? ... plus d'info sur
http://www.mindscape.com/minisites/MysteresLondres /index.htm
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Trouve la sortie de ia rame de metro,
en taidant des fleches de ton clavier.
Evite les metros qui passent.
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» e &
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Aide-toi des fleches de ton clavier pour te déplacer @

P
et de la barre d'espace pour actionner les systémes d'alarme. it
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